PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI

Ocenie podlegajg:

1.Praca na lekcji:
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¢wiczenia praktyczne,

odpowiedzi ustne (znajomos$¢ danych zagadnien, postugiwanie si¢ terminami i
pojgciami informatycznymi),

prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnien,

aktywnos$¢, systematycznos¢ oraz jakos¢ pracy,

wspoOlpraca w grupie,

stosowanie zasad bezpieczefstwa 1 wlasciwe] organizacji pracy oraz higieny na
stanowisku komputerowym.

. Sprawdziany 1 testy wiadomosci 1 umiejgtnosci.

. Kartkowki.

. Prace domowe.

. Prace podejmowane z wilasnej inicjatywy na przyktad: referaty, prezentacje, plansze

pogladowe, instrukcje itp.
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. Wykonane prace dodatkowe.

7. Udzial w konkursach, olimpiadach.
8. Udziat w kole przedmiotowym, pomoc w pracach zwigzanych z prawidlowym
funkcjonowaniem pracowni.

W przypadku nieobecno$ci uczen ma obowiazek zaliczenia sprawdzianu w terminie

nieprzekraczajacym dwa tygodnie od momentu przyjscia do szkoty. Uczen ma mozliwosé

poprawy oceny niedostatecznej lub dopuszczajacej ze sprawdzianu w terminie dwa tygodnie
od oddania sprawdzianu. Uczen ma mozliwo$¢ raz w semestrze poprawi¢ oceng ze

sprawdzianu powyzej oceny dopuszczajacej 1 niedostatecznej w ciagu dwoch tygodni od
oddania sprawdzianu.

Obszary aktywnosci ucznia bedace przedmiotem oceny:
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postugiwanie si¢ pojeciami, narzedziami oraz prawidlowa terminologia
informatyczna,

stosowanie zasad bezpieczenstwa 1 wlasciwej organizacji pracy oraz higieny
stanowisku komputerowym,

efektywna praca z poznanymi programami komputerowymi stuzaca osiaganiu
przewidzianych rezultatow,

umiejgtnos¢ rozwigzywania problemow oraz dobor skutecznych metod,

zastosowanie zdobytej wiedzy 1 umiejgtnosci w sytuacjach praktycznych.



Klasa |

Ocena celujgca
Wiedza 1 umiejetnosci ucznia wykraczaja poza program nauczania obowiazujacy na danym

etapie ksztalcenia, samodzielnie 1 tworczo rozwiazuje zadania, bierze udzial w konkursach 1

olimpiadach z informatyki.

Ocena bardzo dobra
Otrzymuje ja uczen, ktory opanowat zakres materiatu przewidziany w programie nauczania

obowiazujacym na danym etapie ksztalcenia. W szczego6lnosci:
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Omawia pojgcie piractwa komputerowego 1 jego konsekwencje

Dostrzega korzys$ci wykorzystania komputera w codziennej pracy

Samodzielnie redaguje teksty na zadany temat

Samodzielnie wykorzystuje wyszukane informacje ze zbiorow multimedialnych
Potrafi wyszukiwa¢ informacje w Internecie na zadany temat

Samodzielnie tworzy dokumenty tekstowe z wykorzystaniem dostgpnych w programie
narzedzi

Samodzielnie tworzy prezentacje multimedialne z wykorzystaniem dostepnych w
programie narzgdzi

Samodzielnie tworzy prace w edytorze grafiki, wykorzystujac dostgpne narzedzia
Prace prezentuje wysoki poziom merytoryczny, graficzny, estetyczny.

Zna budow¢ wewngtrzna komputera

Wskazuje urzadzenia poza obudowa komputera

Ocena dobra
Otrzymuje ja uczen, ktory opanowal wiadomos$ci 1 umiejgtnosci zawarte w podstawie

programowej oraz dodatkowo zagadnienia zawarte w programie nauczania. W szczegdlnosci:
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Formatuje tekst, wykorzystujac zawarte w programie narzedzia

Tworzy prezentacje multimedialne z wykorzystaniem dostgpnych w programie
narzedzi

Tworzy prace w edytorze grafiki, wykorzystujac dostgpne narzedzia

Rozumie pojecie piractwa komputerowego

Wie, jak zbudowany jest komputer, potrafi wskaza¢ ptyte glowna, dysk twardy
Wymienia urzadzenia peryferyjne wspotpracujace z komputerem

Rozumie znaczenie komputera dla rozwoju techniki

Wyszukuje informacje w Internecie

Wykorzystuje programy dydaktyczne do uczenia si¢

Ocena dostateczna
Otrzymuje ja uczen, ktory opanowat wybrane zagadnienia z podstawy programowe;.

W szczegdlnosci:
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Formatuje prosty tekst

Przygotowuje prosta prezentacj¢ multimedialna, z pomoca nauczyciela wykorzystuje
narzedzia do wzbogacenia prezentacji

Wykorzystuje prosty edytor grafiki, z pomoca nauczyciela wykorzystuje podstawowe
narzedzia do tworzenia prac graficznych

Potrafi uruchomi¢ przegladarke internetowa
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Zna przeznaczenie klawiszy edycyjnych
Zapisuje wiasne teksty na dysku

Ocena dopuszczajgca

Uczen:
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Potrafi sprawnie rozpocza¢ i zakonczy¢ pracg komputera

Znaj zasady bezpiecznego uzytkowania komputera

Zna glowne elementy wchodzace w sktad zestawu komputerowego
Potrafi samodzielnie zakonczy¢ pracg z programem

Wprowadza dane do programu

Zapisuje wyniki swojej pracy na dysku

Uruchamia prosty edytor grafiki

Uruchamia prosty edytor tekstu

Potrafi wykona¢ prosty rysunek postugujac si¢ edytorem grafiki

Klasa 11

Ocena celujgca

Wiedza 1 umiejetnosci ucznia wykraczaja poza program nauczania obowiazujacy na danym
etapie ksztalcenia, samodzielnie 1 tworczo rozwiazuje zadania, bierze udzial w konkursach 1
olimpiadach z informatyki.

Ocena bardzo dobra

Otrzymuje ja uczen, ktory opanowal zakres materiatu przewidziany w programie nauczania

obowiazujacym na danym etapie ksztatlcenia. W szczego6lnosci:
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Dostrzega korzys$ci wykorzystania komputera w codziennej pracy

Dokonuje poprawek w pracy 1 zapisuja zmiany

Samodzielnie redaguje teksty na zadany temat

Drukuja gotowe elementy 1 wlasne prace

Samodzielnie wykorzystuja wyszukane informacje ze zbiorow multimedialnych
Potrafi wyszukiwa¢ informacje w Internecie na okreslony temat
Zna strukture bazy danych
Dokonuje obliczen w arkuszu kalkulacyjnym

Stosuje adresowanie wzgledne 1 bezwzgledne w arkuszu kalkulacyjnym
Wykorzystuje funkcje w arkuszu kalkulacyjnym
Wykonuje wykresy prezentujace dane
Wymienia rodzaje sieci oraz sposoby potaczenia komputerow w sie¢
Zna zasady jezyka HTML, tworzy strong internetowa, potrafi umiesci¢ ja na serwerze
Zna typy uslug oferowanych prze Internet
Rozumie pojecie algorytmu
Tworzy rysunki w grafice zotwia, tworzy procedury wtasne w Logo
Wykorzystuje programy multimedialne

Ocena dobra
Otrzymuje ja uczen, ktory opanowal wiadomos$ci 1 umiejgtnosci zawarte w podstawie

programowej oraz dodatkowo zagadnienia zawarte w programie nauczania. W szczegdlnosci:



Dostrzega korzys$ci wykorzystania komputera w codziennej pracy
Samodzielnie redaguje teksty na zadany temat

Wyszukuje okreslone informacje w Internecie

Wymienia programy do tworzenia prezentacji multimedialnych
Wymienia rodzaje sieci komputerowych

Rozumie pojecie Internetu, wymienia zagrozenia w Sieci
Dokonuje obliczen w arkuszu kalkulacyjnym

Stosuje funkcje w arkuszu kalkulacyjnym

Wykorzystuje wykresy do graficznej prezentacji danych
Wymienia rodzaje adresowania w arkuszu

Tworzy prosta baz¢ danych, zna podstawowe pojecia zwiazane z bazami danych
Wyjasnia co to jest algorytm

Wykonuje proste rysunki w grafice zo6twia

Wykorzystuje programy multimedialne

Zna podstawy jezyka HTML, tworzy prosta strong internetowa

Ocena dostateczna
Otrzymuje ja uczen, ktory opanowat wybrane zagadnienia z podstawy programowe;j.
W szczegdlnosci:
v" Rozumie czym jest Internet i jakie ustugi oferuje
Wykonuje proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
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Przy pomocy nauczyciela stosuje proste funkcje w arkuszu
Wykorzystuje programy multimedialne
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Z pomoca nauczyciela tworzy prosta bazg danych
v" Rozumie pojecie algorytmu

Ocena dopuszczajgca

Uczen:
v' Potrafi sprawnie rozpocza¢ i zakofczy¢ prace komputera
v Zna zasady bezpiecznego uzytkowania komputera
v' Potrafi samodzielnie zakonczy¢ prace z programem
v" Wprowadza dane do programu
v’ Zapisuje wyniki swojej pracy na dysku
v Uruchamia arkusz kalkulacyjny
v

Z pomoca nauczyciela wykonuje proste obliczenia



